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Realizarea unei aplicatii mobile, sub forma unui joc, in cadrul
proiectului "Monitorizarea si protejarea in comun a mediului
inconjurator in Bazinul Marii Negre", Cod eMS BSB-538, finantat
prin Programul Operational Comun Bazinul Marii Negre 2014-

2020.
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Aplicatia mobila face parte din Grupul de Activitati al proiectului “Dezvoltarea activitatilor de
prevenire in ceea ce priveste protectia mediului inconjurator". Aceasta este corelata cu
obiectivul general al proiectului si anume: imbunatatirea gradului de prevenire si
constientizare in randul comunitatilor din Bazinul Marii Negre in ceea ce priveste problemele
mediului Tnconjurator. Obiective in realizarea aplicatiei: - aplicatia va fi de tip educational,
sub forma unui joc grafic, dedicata publicul tanar (10-18 ani), in scopul furnizarii de
informatii referitoare la masurile care pot fi luate pentru protejarea mediului si informatii
despre modalitatea de reactie in cazul unor situatii de urgenta; - scopul jocului este ca prin
parcurgerea sectiunilor aplicatiei, publicul tanar sa invete intr-un mod interactiv si atractiv si
printr-o grafica adecvata varstei, masurile de prevenire a poluarii si protejarii mediului si
informatii despre modalitatea de reactie in timpul urmatoarelor evenimente cu risc major:
cutremure, furtuna, incendii si inundatii; - aplicatia va fi dezvoltata pentru sistemele de
operare Android si iOS ce va putea fi descarcata in mod gratuit de publicul larg din
platformele de descarcare a aplicatiilor Google Play si App Store si utilizata pe dispoztive
mobile (telefon, tableta); - aplicatia va fi disponibila in limbile romana si engleza; - termenul
maxim de realizare al aplicatiei complet functionale (predata beneficiarului si testata) este
de maxim 60 Zle calendaristice. Cerinte privind structura aplicatiei: - aplicatia va cuprinde
cel putin un personaj reprezentativ, atractiv pentru grupa de varsta mentionata; - aplicatia
va cuprinde urmatoarele sectiuni: - sectiune introductiva in care sa se regaseasca minim
urmatoarele informatii: titlul jocului si prezentarea grafica animata a tematicilor acestuia,
optiunea de selectare a limbii; - sectiuni tematice - cu urmatoarele situatii/scenarii: * pentru
masurile de prevenire a poluarii si protejarii mediului: 1. informatii generale cu privire la
problemele specifice de mediu - minim pentru zonele: mare, munte, padure; 2. actiuni
animate aferente masurilor de protejare a mediului pentru zonele mentionate - personajul
va avea actiuni specifice de protejare a ariei respective. * pentru informatii despre
modalitatile de reactie in timpul evenimentelor cu risc major: 1. informatii referitoare la
primele actiuni care vor fi luate - minim in cazde cutremur, furtuna, incendiu, atat pentru
situatiile in care evenimentul se petrece in interiorul cladirilor, cat siin exteriorul acestora -
personajul va avea actiuni specifice aferente fiecarui eveniment petrecut in
interiorul/exteriorul cladirilor. - sectiune informativa despre stadiul parcurs de personajin
cadrul fiecarei tematici/sectiuni - sectiune de testare a cunostintelor acumulate in urma
parcurgerii intregului joc - prin intermediul unor quizzuri si/sau ghicitori si/sau cuvinte
incrucisate. Pentru aplicatia descarcata de utilizatori vor trebui sa fie disponibile informatii
cu date despre numarul descarcarilor, numarul de utilizatori care au finalizat aplicatia (daca
este posibil). Consultarea de piata se realizeaza in vederea obtinerii unor solutii tehnice si
financiare de realizare a unei aplicatii mobile, sub forma unui joc, in vederea intocmirii
caietului de sarcini in baza caruia se va realiza achiztia aplicatiei.



